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Инструкция по работе с SDP Generator 

 

Введение .......................................................................................................................................... 1 
Требования ....................................................................................................................................... 1 
Установка ......................................................................................................................................... 2 
Удаление .......................................................................................................................................... 2 
Первый запуск после установки ........................................................................................................ 2 
Подготовка изображений (для счета) ................................................................................................ 2 

TYPE1, TYPE2, футбол (американский футбол), баскетбол, бейсбол ................................................. 2 
Футбол .......................................................................................................................................... 3 

Подготовка изображений (для прямых трансляций)  .................................... ........................ 5
Создание SDP-файла (для счета) ........................................................................................................ 6 

Основные операции ...................................................................................................................... 6 
TYPE1, TYPE2, футбол (американский футбол), баскетбол, бейсбол ............................................. 6 
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Настройки ................................................................................................................................... 12 
Изменение названий опций меню ........................................................................................... 12 

Создание SDP-файла (для прямых трансляций)  ....................................................................... 13 
Основные операции .................................................................................................................... 13 

Импортирование SDP-файла на камеру ........................................................................................... 14 

Mac, OS X и macOS являются торговыми марками компании Apple Inc., зарегистрированными в США и других странах. 
Microsoft, Windows, Windows 7, Windows 8, Windows 8.1 и Windows 10 являются зарегистрированными торговыми марками или торговыми марками 
корпорации Microsoft Corporation в США и/или других странах. 
Прочие наименования продуктов и компаний в настоящем руководстве пользователя являются торговыми марками и/или зарегистрированными 
торговыми марками владельцев-компаний. В настоящем руководстве пропущены знаки ™, ®, а также другие знаки. 

Знак SB обозначает функции, доступные только для модели GY-HM200ESB. 
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.sdp 

В SDP-файле может быть до 30
SDP Generator (приложение для ПК/Mac)

айл

SDP Generator может создавать файлы с данными (SDP-файлы), используемые для импортирования 
изображений на камеры от JVC с поддержкой наложения графики. Это приложение позволяет 
накладывать на изображение панель счета с логотипами команд и их названиями с поддержкой 
разных языков. 
Поддерживаемые форматы изображений: PNG, JPG и BMP (рекомендуется использовать PNG).  

Windows 
ОС Microsoft Windows 7 Home/Professional (32/64-битная) 

Microsoft Windows 8.1 Home/Professional (32/64-битная) 
Microsoft Windows 10 (32/64-битная)

Процессор В соответствии с рекомендациями для указанных выше ОС.
Оперативная память В соответствии с рекомендациями для указанных выше ОС.
Свободное место Не менее 100 Мб
ПО Microsoft .NET Framework 4.6
Прочее Интернет-соединение (для скачивания Microsoft .NET Framework)

Mac 
ОС Mac OS X El Capitan 10.11 

macOS Sierra 10.12
Процессор 64-битный процессор Intel
Оперативная память В соответствии с рекомендациями для указанных выше ОС.
Свободное место Не менее 100 Мб
ПО -
Прочее -

.sdp 
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Windows 
Сохраните файл .msi в каталог «Приложения» вашего компьютера. Установите SDP Generator, 
запустив файл .msi и следуя инструкциям мастера установки. Если на вашем компьютере не 
установлен пакет Microsoft .NET Framework, может появиться мастер установки Microsoft .NET 
Framework. В таком случае вам сначала понадобится установить пакет .NET Framework. После этого 
повторно запустите файл .msi и установите SDP Generator. 

Mac 
Установите программу через файл .dmg, после чего скопируйте SDP Generator на смонтированный 
том в каталог «Приложения» . 

Windows 
Выберите [Start Menu] > [All Programs] > [JVCKENWOOD] > [SDP Generator] > [Uninstall SDP Generator] 

Mac 
Удалите файл SDP Generator. 

При первом запуске появится экран выбора модели камеры. После выбора этот экран не будет 
отображаться при последующих запусках. Впоследствии вы можете изменить свой выбор. 

Выберите изображение с логотипом и названием команды для каждой из команд. 
Подготовьте файлы изображений для команд, изменив их размер для соответствия следующим 
требованиям. Изображения, размер которых выходит за требуемые пределы, не отображаются. 
Квадратные изображения размещаются по левой стороне. 

Ширина  

Высота 
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Изображения с логотипами и названиями команд можно выбирать по отдельности, и вы можете указать 
размер (большой или малый) для каждого изображения. Изображение большого размера используется во 
время матча при выборе экранных опций «Large» (Большие) и «Penalty Shoot-out» (Послематчевые пенальти), 
изображение малого размера используется при выборе опции «Small» (Малые). Кроме того, при выборе 
графики большого размера можно отображать тексты, в том числе название матча. 
Если показывать изображение логотипа или названия команды не нужно, то можно не выбирать 
изображения под них. Если изображение с названием команды или текстом не выбрано, название команды или 
текст вводятся в меню «Overlay Control» (Контроль графики) на вкладке «Web» 
(Сеть). 
Ниже приводятся максимальные размеры. Изображения, размер которых выходит за требуемые пределы, не 
отображаются. 

Team Logo (Large) Team Logo (Small) 

Team Name (Large) Team Name (Small) 

Шири

Высота 

Предупреждение: 
Слева от изображения команды появляется красный индикатор владения мячом. По этой причине 
необходимо оставить некоторое количество прозрачного пространства в этой области. 

1920 x 1080 1280 x 720
TYPE1, TYPE2, 

 (
), 

TYPE1, TYPE2, 
 (
), 

(  x ) 188 x 30 91 x 30 125 x 20 62 x 20 

<team name>1080.png 
( : Mountains1080.png)

<team name>720.png 
( : Mountains720.png)

Формат записи 

Team Logo (Large) 
Team Logo (Small) 

Team Name (Large) 
Team Name (Small) 

Текст 

1920x1080 1280x720 
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Примечание: 
Камера покажет цвет импортированных изображений, но цветовой профиль (цветовые данные по 
профилю ICC) не распознаются камерой. 

Дизайн отображаемого фона меняется в зависимости от того, выбрано ли изображение для 
логотипа команды. 

Графика малого размера: 

Изображение логотипа команды (мал.) Отображение
Одна или несколько команд, выбрано

Не выбрано

Графика большого размера: 

Изображение 
логотипа команды 

(бол.)

Отображение текста в 
меню Overlay Control 

на экране Web

Отображение

Одна или несколько 
команд, выбрано

ON (ВКЛ.)

OFF (ВЫКЛ.)

Не выбрано ON (ВКЛ.)

OFF (ВЫКЛ.)

Послематчевые пенальти: 

Изображение логотипа команды Отображение
Одна или несколько команд, выбрано

Не выбрано
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Подготовьте файлы изображений для команд, изменив их размер для соответствия следующим 
требованиям. Изображения, размер которых выходит за требуемые пределы, не отображаются. 

Формат записи

Watermark
Live Mark

Logo

Text 1

Text 2

Text 3

Time

Примечание: 
Камера покажет цвет импортированных изображений, но цветовой профиль (цветовые данные по 
профилю ICC) не распознаются камерой. 

Ширина  

Высота 

SB 
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1. Запустите SDP Generator.

① Новый файл: Удалить все сохраненные команды из списка команд. 
② Генерация: Создать SDP-файл из списка команд. 
③ +: Добавить новую команду в список команд. 
④ -: Удалить выбранную команду из списка команд. 
⑤ Для 1920x1080: Область предварительного просмотра и загрузки изображения для

записи в формате 1920x1080 с выбранной командой. 
⑥ Для 1280x720: Область предварительного просмотра и загрузки изображения для записи 

в формате 1280x720 с выбранной командой. 
⑦ Название команды: Сохранить название команды для выбранной команды. 

2. Выберите вид спорта для генерации файла.

3. Нажмите на кнопку «+», чтобы добавить новый шаблон команды в определенном месте.
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4. Выберите новый шаблон команды, чтобы открыть панель свойств.

Добавьте подготовленные изображения в панели свойств.
Вы можете зарегистрировать изображения своей команды, перетащив их в программу или нажав 
на кнопку >>  для поиска файлов. Укажите в свойствах как минимум одно изображение.
Например, если вы выберете изображение только для 1920x1080, это изображение не будет
накладываться камерой при использовании формата записи 1280x720.

Введите название команды.
Название команды отображается в меню камеры. Текст можно вводить на английском, японском 
и других языках. 

7. Повторяйте шаги 3–6 до тех пор, пока вы не зарегистрируете все команды. Максимальное
количество команд: 30.
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8. Задайте место наложения графики на экране.
Вы можете выбрать варианты «Top Right», «Bottom Right», «Top Left» или «Bottom Left»
для бейсбола, а также «Top» или «Bottom» для остальных.

9. Нажмите на кнопку «Generate» для создания SDP-файла.
Длина названия SDP-файла не должна превышать 63 символа. Расширение .sdp  добавляется для 
файла автоматически. По умолчанию файлу присваивается название overlay1.sdp .

После закрытия диалогового окна с шкалой прогресса  создается SDP-файл. 

10. Чтобы очистить имеющийся список команд, нажмите кнопку «New».

Примечание: 
Изображения команд и их названия фиксируются автоматически, если следовать указаниям ниже: 

исок команд. 
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1. Запустите SDP Generator.

У

3. Нажмите на кнопку «+», чтобы добавить новый шаблон команды в определенном месте.

2. SDP .

* “Football”  “Soccer” .

**
**
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4. Выберите новый шаблон команды, чтобы открыть панель свойств.

5. Добавьте подготовленные изображения в панели свойств.
Вы можете зарегистрировать изображения своей команды, перетащив их в программу или
нажав на кнопку >> для поиска файлов. Не  изображения, если вам не нужно их
показывать.

Team Logo (Large):

Team Name (Large):

Team Logo (Small):

Team Name (Small):

Team Name:
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6. Введите название команды.
Название команды отображается в меню камеры. Текст можно вводить на английском,
японском и других языках.

7. Повторяйте шаги 3–6 до тех пор, пока вы не зарегистрируете все команды. Максимальное
количество команд: 30.

8. Задайте место наложения графики на экране.
Выберите «Top Right», «Bottom Right», «Top Left» или «Bottom Left».

Примечание: 
Изображения команд и их названия фиксируются автоматически, если следовать указаниям ниже: 
1. Переименуйте подготовленные изображения следующим образом.

<Team Name>_logoL.png (  Team Logo (Large) : blue_logoL.png)

<Team Name>_nameL.png (  Team Name (Large)   : blue_nameL.png)

<Team Name>_logoS.png (  Team Logo (Small) : blue_logoS.png)

<Team Name>_nameS.png (  Team Name (Small) : blue_nameS.png)
2. Выберите эти файлы с изображениями и перетащите их в список команд.
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9. Нажмите на кнопку «Generate» для создания SDP-файла.
Длина названия SDP-файла не должна превышать 63 символа. Расширение .sdp  добавляется 
для файла автоматически. По умолчанию файлу присваивается название overlay1.sdp .

После закрытия диалогового окна с шкалой прогресса создается SDP-файл. 

10. Чтобы очистить имеющийся список команд, нажмите кнопку «New».

Вы можете изменить названия опций меню для выбора названий команд, которые отображаются 
после импортирования SDP-файла. 

Windows: [Settings] → [Menu item name]
Mac: [SDP Generator] → [Preferences]
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1. Запустите SDP Generator.

① Новый файл: Удалить все сохраненные изображения из списка изображений. 

②Генерация: Создать SDP-файл из списка изображений. 
③Водяной знак
④ Знак прямой трансляции
⑤Логотип
⑥Фоновое изображение текста 1: Можно указать не более 4 типов изображений. 
⑦Фоновое изображение текста 2: Можно указать не более 4 типов изображений. 
⑧Фоновое изображение текста 3: Можно указать не более 4 типов изображений. 
⑨Фоновое изображение для времени: Можно указать не более 4 типов изображений. 
⑩Сброс: Сбросить все выбранные изображения на вариант по умолчанию. 
⑪Свойства выбранного изображения: Указать путь к изображению. 

2. Выберите тип для генерации файла.
При записи с разрешением 1920x1080 выберите вариант «Broadcast for 1920x1080», при
разрешении 1280x720 выберите вариант «Broadcast for 1280x720».
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Выберите изображение от ③ до ⑨.
Вы можете перетащить изображение или указать пункт к изображению в поле  после выбора
изображения в списке изображений.

Нажмите на кнопку «Generate» для создания SDP-файла.
Длина названия SDP-файла не должна превышать 63 символа. Расширение .sdp  добавляется 
для файла автоматически. По умолчанию файлу присваивается название overlay1.sdp . 

После закрытия диалогового окна с шкалой прогресса создается SDP-файл. 

5. Чтобы очистить имеющийся список команд, нажмите кнопку «New».

Скопируйте SDP-файл в корневой каталог карты памяти SDHC/SDXC, которую можно использовать 

для видеозаписи. Пример: Если название SDP-файла – overlay1.sdp 

Импортируйте SDP-файл в соответствии с инструкцией из руководства по эксплуатации камеры. 

Примечание: 
Камера может определять до 8 SDP-файлов на карте памяти SDHC/SDXC. 

Windows: Компьютер (ПК) Съемный диск overlay1.sdp

Mac: Устройство (карта памяти overlay1.sdp
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